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前回のスロットゲーム修正版です。前回のリストのままではハズレ表示しませんでした。網掛け部分が修正箇所です。
サンプル１

10 CLS

20 FOR X=1 TO 999

30 LOCATE 10,10

40 PRINT X

50 A$=INKEY$

60 IF A$="z" THEN 90

70 NEXT X

80 GOTO 20

90 LOCATE 10,12

100 IF X=111 THEN 210
110 IF X=222 THEN 210
120 IF X=333 THEN 210
130 IF X=444 THEN 210
140 IF X=555 THEN 210
150 IF X=666 THEN 210
160 IF X=777 THEN 210
170 IF X=888 THEN 210
180 IF X=999 THEN 210
190 PRINT "Hazure"

200 GOTO 220

210 PRINT "Atari!!"

220 END

主な変更点は、100行～180行までのIF文で判定後の処理を190～210行にまとめてみました。逆に分かりやすくなって、すっきりしたプログラムになったと思います。
次は、繰り返し遊べるように改造してみたいと思います。
いままでのプログラムだと、一回ごとに終了するので最後にｙを入力すると続けて遊べるように追加します。

続けて遊ぶモジュールの習作

10 PRINT　“Uhyahya”
20 A$=INKEY$

30 IF A$="" THEN 20
40 IF A$="y" THEN 10 ELSE 50
50 END

プログラムを実行すると「うひゃひゃ」と表示します。キーボードのyを押すとまた「うひゃひゃ」と表示します。y以外を入力すると終了します。
説明！！

10行は「うひゃひゃ」のプリントです。

20行で入力をA$に代入します。

30行で判定ですが、A$が　“”　(NULL、空っぽ)の場合、20行に戻って入力を待ちます。何も入力がない場合は20行と30行を行ったり来たりしてるわけです。入力があると次の行に処理が移行します。

40行で入力されたのがyかどうか判定します。yならば10行に戻り、それ以外ならば50行に行きます。

50行は処理の終了です

サンプル２

10 CLS

20 FOR X=1 TO 999

30 LOCATE 10,10

40 PRINT X

50 A$=INKEY$

60 IF A$="z" THEN 90

70 NEXT X

80 GOTO 20

90 LOCATE 10,12

100 IF X=111 THEN 210

110 IF X=222 THEN 210

120 IF X=333 THEN 210

130 IF X=444 THEN 210

140 IF X=555 THEN 210

150 IF X=666 THEN 210

160 IF X=777 THEN 210

170 IF X=888 THEN 210

180 IF X=999 THEN 210

190 PRINT "Hazure"

200 GOTO 220

210 PRINT "Atari!!"

220 PRINT "Continue? y/n"

230 A$=INKEY$

240 IF A$="" THEN 230

250 IF A$="y" THEN 10 ELSE 260

260 END

繰り返し遊べるようになったので、点数機能を付けてみましょう！

必要な処理は、

1 まず持ち点を決め表示します。（変数名　TEN　で１００点とする）

2 当たったら３０００点プラス

3 外れたら２点マイナス

4 持ち点を表示し直す。

これだけです。

実際には・・・

持ち点を決めるには、
TEN=100

表示するには、
PRINT “Motiten=”;TEN

当たったら
TEN=TEN+3000

外れたら
TEN=TEN-2

再度表示するには
PRINT “Motiten=”;TEN

後は、どこに入力すればよいかよく考えて見ましょう！
サンプル３
10 TEN=100

20 CLS

30 LOCATE 8,8

40 PRINT "Motiten=";TEN

50 FOR X=1 TO 999

60 LOCATE 10,10

70 PRINT X

80 A$=INKEY$

90 IF A$="z" THEN 120

100 NEXT X

110 GOTO 50

120 LOCATE 10,12

130 IF X=111 THEN 250

140 IF X=222 THEN 250

150 IF X=333 THEN 250

160 IF X=444 THEN 250

170 IF X=555 THEN 250

180 IF X=666 THEN 250

190 IF X=777 THEN 250

200 IF X=888 THEN 250

210 IF X=999 THEN 250

220 PRINT "Hazure"

230 TEN=TEN-2

240 GOTO 270

250 PRINT "Atari!!"

260 TEN=TEN+3000

270 LOCATE 8,8

280 PRINT "Motiten=";TEN

290 LOCATE 8,14

300 PRINT "Continue? y/n"

310 A$=INKEY$

320 IF A$="" THEN 310

330 IF A$="y" THEN 20 ELSE 340

340 END 
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